
高品質な静止画 動画 パノラマセット インタラクティブ
体験

VR
プレゼンテーション

リアルタイムの3Dビジュアライゼーションを簡単に

本ドキュメントは、Twinmotion 2025.1.1を元に作成しています。



こんなお悩みありませんか？

Twinmotionでできること・・・

✓直感的なアイコンベースのインターフェースで

短時間で習得

✓サポートするCADソフトが続々と追加。複数のCADから

1つのTwinmotionプロジェクトへ同期が可能

✓高品質な静止画や動画などのコンテンツ制作。パストレー

サー、Lumen により、フォトリアルなCGパース

✓ Twinmotion Cloudにてプロジェクトを共有。パソコン、

タブレット、スマートフォンのブラウザで閲覧

✓構成機能でインタラクティブなプレゼンテーション

✓没入型VRで設計者が自身のモデルを1/1で設計チェック

✓ 3Dスキャナなどで取得した点群データをインポートし、

手軽に点群データをビューイング

✓プロジェクトをエクスポート、Unreal Engineへ

インポートしてブラッシュアップ

Twinmotionは、CG初心者からUnreal Engine

使いの上級者までご活用いただけます。

設計者自身でデザイン
チェックしたい。

こんなお悩みありませんか？



静止画 動画 パノラマ プレゼン
テーション

VR

オブジェクト、マテリアルのダウンロード

Quixel Megascans ／ Sketchfab ／

HDRI（空・背景）などのアセット

位置、周辺環境のダウンロード

  Open Street Map
インポート可能形式

Datasmithエクスポーター

対応アプリ (2025年3月現在)

SketchUp Pro（2019-2024）

Archicad（23-28）* 含む、Solo

Rhinoceros（6-8）

3ds Max（2017-2025）

Revit（2018-2023）
*Datasmithダイレクトリンク / .udatasmith 

エクスポート

Navisworks（2019-2025）

SOLIDWORKS（2020-2024）

*.udatasmith エクスポートのみ

プロジェクト共有

Unreal Engine

プロジェクトの

ブラッシュアップ

- 3Dデータ

.udatasmith／.gltf／.glb／

.skp／.fbx／.obj／.c4d ／.dxf／

.wire 他

- 点群データ

 .e57(Winのみ)／.las／.laz／

 .xyz／.txt／.pts

出力コンテンツ

TWINMOTION

Twinmotionの構成

ブラウザで

プロジェクト閲覧

（最大64K） （最大16K）

パノラマセット プレゼンテーション

.udatasmith

（6DoF）

（3DoF）



Twinmotion

&

Twinmotion

直感的なインターフェース

Twinmotion

&



Twinmoiton

Day & Night Skies HDRI

Twinmotion 24

HDRI

テンプレートの活用

Day & Night にモデルを配置した静止画

White Studio の静止画
スタジオのHDRIやホリゾントを備え、外観、車内の静止画を準備したテンプ
レート

Monochromatic の静止画
1製品について、複数のモデル、異なる環境を準備したテンプレート

テンプレートの一覧
建築向け、プロダクト向け、自動車業界向けが用意されています。



Quixel  Megascans Adobe Substance 3D 

PBR ṕ ṖCAD

高品質なマテリアル

ガラス
基本、標準、着色の3タイプがあります。
着色ガラスをパストレーサー環境で使用す
ると、色付きの影を投影します。

水
川の流れや海の波の表現も可能です。

ネオン
発光する電球やサインなどの表現も可能です。

Adobe Substance 3D
Substanceで設定したプロパティを使用できます。

自動車業界向けマテリアル
カメレオン塗装やフレークなど車特有の
プロパティが用意されています。
新たにタイヤのマテリアルも追加されました。

プロダクト向けマテリアル
布地、革、プラスチック、金属の4Kテクスチャ
を備えたマテリアルです。

Image courtesy of Epic Games Image courtesy of Epic Games

Image courtesy of Epic Games

Quixel Megascans
フォトグラメトリーなマテリアルです。

標準の布地と薄手の布地
綿、リネン、シルク、ウール、ポリエステル、
ベルベットなどの幅広いテキスタイルをより
高い忠実度で表現できます。

Image courtesy of Epic Games

マテリアルの見た目を補正する機能が追加されました。

- UV座標が適切でないオブジェクトには、マテリアルを投影して適用することができます。

- 自然物でのマテリアルの不自然な繰り返しをランダムな表示にすることができます。



-  Ṋ CAD

- 

-  Quixel  Megascans  

-  3D Web Sketchfab  

&

ẑQuixel  Megascans Sketchfab

シーンを飾るオブジェクト

オブジェクトの一括配置
4

 ² ² 

 ² 散布 ²指定した範囲に配置

紙吹雪のパーティクル
イベントやセレモニー、コンサートなどのシーンを華やかに表現します。

Quixel Megascans
3D 3D  

Ḳ3D Ḳ

Ḳ

Sketchfabアセットライブラリサンプル



Ḳ ṕ8 12 20 Ṗ Ḳ ṕ Ṗ Ḳ ṕ Ṗ

HDRI ṕHigh Dynamic Range Image Ṗ

環境をシミュレート

HDRI による写実的な空・背景の表現

Ḳ HDRI Ḳ HDRI

HDRI

よりリアルな環境表現

Ḳ Ḳ



IES

IES

CADṕRevit ARCHICAD Rhino 3ds MaxṖ Datasmith

Twinmotion

照明の設定

プロジェクターライト

画像や動画をオブジェクトに
投影し、プロジェクション
マッピングのような表現が
可能です。



Ḳ ṕ Ṗ Ḳ ṕ Ṗ

Twinmotion

ṕFBX GLTF GLBṖ

アニメーション

アニメーター

アニメーションパス

アニメーション付きファイル

Image courtesy of Epic Games

https://youtu.be/qpQoF3-owsQ


Twinmotion 3

Ḳ

   Twinmotion

ṕWindows ṖḲ

   

Lumen Ḳ

3つのレンダリング方法

Lumen
仮想シャドウマップ（Windowsのみ）

Ṋ Ṋ



ṕFXṖ

コンテンツの制作 静止画

Ḳ

Ḳ

Ḳ ṕ Ṗ

カメラ設定

FX

レンダリングレイヤー

Ḳ

-  

-  

-  

Ḳ1.0Ṋ1.5 Ḳ6500KṊ8000K 

FX

https://www.alphacox.com/twinmotion/pdf/contents/FX.png
https://www.alphacox.com/twinmotion/pdf/contents/CompExposure.png
https://www.alphacox.com/twinmotion/pdf/contents/CompWB.png
https://www.alphacox.com/twinmotion/pdf/contents/DOF.png


コンテンツの制作 動画

Ḳ環境の変化を設定

シーケンス

- Ḳ

- Ḳ

- Ḳ

シーケンスのカメラ調整

https://youtu.be/6sSl8R5f2Vs
https://youtu.be/7sq1mhmNCc8
https://youtu.be/h-77NjrPU9U


Twinmotion Cloud

VR ṕ6DoFṖ

プレゼンツール 構成

コンテンツでの使用

プレゼンテーションモードでの使用

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

Ệ

Ḳ

 Ḳ

Ḳ Ṋ

Ḳ

Ệ
Ḳ

Ḳ

https://youtu.be/BqLpPiScT8E
https://youtu.be/1MBWCcwPWF8
https://youtu.be/nxhUdWlx2mc


プレゼンテーションTwinmotion Twinmotion Cloud 

2

Ḳ

Ḳ

ṕ Ṗ

    Meta Quest3 3DoF VR

ẑ

プロジェクトの共有

-  Ḳ

3DoF VR ṕ Ṗ

-

-  

Twinmotion Cloud ṕURL Ṋ

QR Ṗ

サンプル

パノラマセット Ḳ サンプル

https://twinmotion.unrealengine.com/presentation/mdjCK8OmGpWRndW2
https://twinmotion.unrealengine.com/presentation/mdjCK8OmGpWRndW2
https://twinmotion.unrealengine.com/panorama/eHB_ry65StaJm0TV
https://twinmotion.unrealengine.com/panorama/eHB_ry65StaJm0TV


Ḳ ṕ Ṗ ṕ Ṗ

Ḳ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

Ṋ

プランの比較／4D表現

プランの比較／表示セット プロジェクトの4D表現／フェーズグループ

Ṋ



Twinmotion 3D

3D

.las .laz .xyz .txt .pts  .e57ṕWindows Ṗ

VR

点群データのサポート

ṕ Ṗ ṕ3D Ṗ

Ệ

 ẑ Twinmotion 2025.1

Ḳ Ṋ

ẑTwinmotion

ẑCAD

Ḳ

Ḳ



Ḳ

Ḳ

Ḳ Ṉ

Twinmotion 6DoF VR 3DoF VR VR

3つのVR没入体験

プロジェクトへの没入
6DoF VR

Ṯ ṯ
HP Reverb G2, HTC Vive (*), HTC Vive  Pro, HTC VIVE Pro 2, HTC Vive  Cosmos, 
HTC Vive  Cosmos Elite(*), HTC VIVE XR Elite, Oculus Rift(*), Oculus Rift S, 
Meta Quest, Meta Quest2, Meta Quest 3, Windows Mixed Reality, Valve Index(*) Varjo  
Aero Varjo  VR-3, Varjo  XR-3(*)     (*)

ẑ macOS VR 

パノラマセットへの没入
3DoF VR URL QR

QR VR

ṕṖ

ẑ

パノラマ画像の活用
ṕ360 Ṗ 3DoF VR

Ḳ360 Ḳ

VR

https://youtu.be/FvIO-Oe9Cl0


その他の機能

ユーザーライブラリ

&

SketchUp

Twinmotion

Datasmith エクスポーター

Twinmotion

Ṋ

Datasmith CAD

Direct Link ṕTwinmotion ṖDatasmith

Twinmotion



Twinmotion ṕGPUṖ

Lumen GPU Lumen

使用例

最小要件

1GB

- 

-  Ḳ 4Kṕ3840 X 2160 Ṗ Ḳ 2Kṕ1920 X 1080 Ṗ

推奨要件

1GB
- VR
-
-  Ḳ 3D 64Kṕ61440 X 61440 Ṗ 360Û 360Û3D 8Kṕ8102 X 4096 Ṗ
-  Ḳ 64Kṕ61440 X 61440 Ṗ

動作環境

最小要件 推奨要件

W
in

d
o
w

s

OS Windows10 64bit (*1) Windows11 64bit Windows10 64bit (*1) Windows11 64bit

CPU 2,000 (*2) 2,500 (*2)

メモリ 16GB 64GB

GPU 10,000 (*2) 6GB 20,000 (*2) 12GB

ストレージ 30GB (*3) 30GB (*3)

m
a
c
O

S

OS (*4) macOS Monterey 12.5 macOS Sonoma 14.6.1

CPU 2,000 (*2) Apple M 
Intel 

Apple M2 Max 

メモリ 32GB 64GB

GPU 6 GB 10,000
(*2) Apple M 

Apple M2 Max 

ストレージ 30GB (*3) 30GB (*3)



パス トレーサー動作要件

- OS Windows

- GPU DXRṕDirectX Ṗ VRAMṕ Ṗ8GB

- ḲNVIDIA :RTX AMD :RX 6000 

その他

✓ 3D

✓ VR 3 VR macOS VR 

✓ Twinmotion Epic Games Epic Games Launcher 

✓

(*1) Windows 10 Ḳ1909 Ḳ.1350 Ṋ Ḳ2004 20H2 Ḳ.789

(*2) 

CPUḲhttps://www.cpubenchmark.net/singleThread.html  GPUḲhttps://www.videocardbenchmark.net/high_end_gpus.html

(*3) SSDṕ ṖHDDṕ Ṗ

       SSD

(*4) Twinmotion 12.5 macOS 

動作環境

ネットワークセキュリティが厳しい、またはプロキシサーバーをご使用の環境では、これらの機能をご使用いただけない可能性が高いです。

必ずTwinmotionをお使いになるパソコン、ネットワーク環境で、トライアル版にてご使用の可否をご確認ください。

Lumen 動作要件

Windows Ḳ ḲNVIDIA :RTX AMD :RX 6000 

macOS Ḳ ḲCPU/GPU GPUṕMetal 1.2  Ṗ 

ṕmacOS Ṗ

https://www.cpubenchmark.net/singleThread.html
https://www.videocardbenchmark.net/high_end_gpus.html
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